A propos

Passionné par la création d'expériences et
systemes de jeu innovants, je suis compétent
en conception de gameplay et prototypage
rapide. Jai la capacité de collaborer
efficacement en équipe et en de gérer la
production, tout en apportant des solutions
créatives aux défis de développement.

0770 2527 71
inglebert.noe@orange.fr
13760

Portfolio

Langues

e Francais e Anglais (C1)

Compétences

Hard Skills Soft Skills

Conception de systemes Pensée analytique
(gameplay, level design) Créativité
Prototypage Rapide Fiabilité / Rigueur
Programmation Sens du service
Gestion de production Travail en équipe

Centres d'intérét

Humour | Raymond Devos, Jeux de mots
Mathématiques | Euler, Trigonométrie
Horreur | Lovecraft, Silent Hill 2, Bloodborne

Membre d'une association de jeu de société

GAME
DESIGNER

Noé INGLEBERT

Experiences

Synthwave Show/Dawn - Projet de Fin d’Etudes sur 1ans
Ecole BRASSART - Aix-en-Provence - 2025 - 2026

Hero Shooter rythmique en 4v4 multijoueur
o Equipe de 3 Game Designers
» Missions : Game design, Ul design sur lllustrator,
Programmation sur Unreal Engine

Stage - Game Designer - Durée de 2 mois - 2025
Studio Snow Turtle - Aix-en-Provence

Jeu d’horreur point & click réalisé sur Unreal Engine
* Missions : Narration, Storytelling, Développement,

Prototypage, Level Design, Game Flow, Tests,
Amélioration du gameplay, Support général en
Game Design

Autres Projets - Portfolio - 2021 - 2026

Ecole BRASSART & Game Jams

3 Projets de jeux PC, 4 Expériences VR, 1 Projet Mobile,

2 Jeux de société dont un Serious Game

8 Jeux de Game Jams

:
o

Unreal Unity  Photoshop lllustrator Click-up Miro

Formation

Ecole BRASSART

Aix-en-Provence
Filiere Game Design — 3 éme année
Ambassadeur de I'école depuis 2023

Délégué de la Promotion BRASSART

Baccalauréat général

Lycée Emiles Zola Aix-en-Provence
Spécialités Mathématiques et Numériques
Science Informatigue — Mention Trés Bien
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